
Programme 3     :

Le but du programme 3 : réaliser la fonction ET :

 Activer une lampe (sortie 0) si on appui sur un bouton poussoir (entrée 0) ET l'autre (entrée 1).

Tracer une 
liaison

Exécuter (tester) 
le diagramme

Programmer le 
PIC (la 

maquette)

Ouvrir une 
simulation
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